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วิกฤตการเรียนรู้เด็กไทย

อ่านไม่แตก
คิดไม่เป็น



กว่า
64 %
เด็กไทยอายุ15 ป�
อ่านออก แต่�ม่เข้าใจสิ�งที� อ่าน 

อ่าน - คิด
อย่างมีวิจารณญาณ
ตํ� ากว่ามาตรฐาน คะแนนการอ่าน

ของเด็กไทย
คะแนนการอ่าน

OECD

คะแนน
379

คะแนน
476

(PISA 2022)

เด็กไทยยังมีข้อจํากัดในการอ่าน 
ทําความเข้าใจ วิเคราะห์เหตุผล 
และประเมินความน่าเชื�อถือ
ของข้อมูล เมื� อเทียบกับ
มาตรฐานสากล

ลองมาดูคะแนนทดสอบเรื�องการอ่านทําความเข้าใจและการวิเคราะห์เหตุผล
จากข้อสอบก่อนเริ�มโครงการ ซึ� งข้อสอบที� �ช้ประเมินถูกออกแบบให้คล้ายกับ
ข้อสอบ PISA และแบ่งการให้คะแนนออกเป็น 6 ระดับ

เป� าหมายที� อิงจากมาตรฐาน PISA 

คือระดับ 2 ซึ� งคือ
เกณฑ์มาตรฐานตํ� า

ตํ� ากว่า 1a 

ระดับ 1a 

ระดับ 2-5

ผลการทดสอบ
การคิดเชิงวิพากษ์

ผลการทดสอบ
การอ่าน
ทําความเข้าใจ

แต่กลับมีสัดส่วน
ไม่ผ่าน สูงถึง 60 %

จํานวน 70%-80%
ไม่ผ่านเกณฑ์ขั� นตํ� า

นักเรียนส่วนใหญ่ทั� งระดับ 
ม.1 ม.2 ได้คะแนนไม่ถึงระดับ 2 
โดยเฉพาะ ม.3 ซึ� งอยู่กลุ่มอายุ
ที�ควรจะผ่านเกณฑ์ขั� นตํ�า

นักเรียนส่วนใหญ่
ทั� งระดับ ม.1 ถึง ม.3
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แก้�จทย์ -เพิ�มโอกาส ด้วย Gen AI

ช่วยการเรียนรู้
เฉพาะบุคคล

ปรับเนื� อหา
และให้ feedback 
ตามระดับการเรียน

สนับสนุนครู
ในการจัดการเรียนรู้

ได้ดีขึ� น

สํารวจสถานการณ์ห้องเรียนไทย เมื�อการใช้ AI กําลังกลายเป็นส่วนหนึ� ง
ในการเรียนรู้ของผู้เรียน พบว่าครูส่วนใหญ่อนุญาตให้นักเรียนใช้ Gen AI 
ในการเรียน ทั� งการค้นหาข้อมูล ช่วยอธิบายบทเรียน รวมถึงออกแบบ
การนําเสนอผลงาน

ผู้เรียนมองว่า Gen AI ช่วยให้การเรียนรู้และผลคะแนนดีขึ� น โดยเฉพาะ
การหาข้อมูลช่วยทําการบ้าน ที� สําคัญยังมองว่า Gen AI จะช่วยให้พวกเขา
เรียนเก่งขึ� นได้จริง

นักเรียน 63%
ใช้ Gen AI 
ในการเรียน
3-4 วัน ต่อสัปดาห์

AI



ทั� งการค้นหาไอเดียใหม่ สร้างสื�อการสอน ช่วยลดระยะเวลาในการเตรียมการสอนลง 
แต่ผู้เรียนบางคนก็มีแนวโน้มที�จะใช้ Gen AI ทําการบ้านโดยไม่�ด้ฝ� กคิด และ 

ครู ก็มองว่า
การใช้ Gen AI 
ช่วยงานด้านธุรการ
ให้มีประสิทธิภาพ
มากขึ� น AI

ที� สําคัญผู้เรียน เรียนรู้พัฒนาทักษะการ Gen AI จากโซเชียลมีเดียมากกว่า
จะเข้าไปปรึกษา

การใช้ AI ช่วยทําการบ้าน
ไม่�ช่เรื�องผิด

โจทย์ยากท้าทายครูยุคใหม่
ครูจะปรับบทบาทอย่างไร
ให้ทันกับการเรียนรู้ AI ของผู้เรียน 
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สแกน QR ดูวิดี�อ
เส้นทางโครงการ Craft Ai

“โครงการการพัฒนาความฉลาดรู้ด้านการอ่าน
และการคิดอย่างมีวิจารณญาณโดยหนุนเสริม
ด้วย AI”   

เส้นทางของคุณครูและนักวิจัยในโครงการ   

พิสูจน์ว่า AI + การโค้ชครู สามารถช่วยให้เด็กไทย อ่านแตก เข้าใจลึก คิดเป็น 

วิเคราะห์�ด้ และพร้อมเรียนรู้�นโลกอนาคต

ระยะเวลา 2 ป�  พ.ศ. 2568 - 2570

ครอบคลุม 11 จังหวัด

7 จังหวัดพื�นที� นวัตกรรมการศึกษา
เชียงใหม่ สุโขทัย ศรีสะเกษ ระยอง นราธิวาส ยะลา และกทม.

4 จังหวัดขยายผลเพิ�มเติมเพื�อการเปรียบเทียบ 
จันทบุรี อุบลราชธานี นครราชสีมา และกาฬสินธ์ุ

กลุ่มเป� าหมาย  26,000 คน ครู 1,000 คน นักเรียน 25,000 คน

Workshop
พัฒนาทักษะการใช้ AI 
และออกแบบกิจกรรม
ที� เหมาะสมกับผู้เรียน

PLC
แลกเปลี�ยนบทเรียน 
สะท้อนผลจากการ

ใช้งานจริง และร่วมกัน
แก้ป� ญหาในห้องเรียน

Coaching & Mentoring
ติดตาม สนับสนุน

ให้คําปรึกษา
โดยทีมพี�เลี�ยง

และผู้เชี�ยวชาญ

พัฒนาอย่างต่อเนื�อง
นํา Feedback 

จากการหนุนเสริมและ 
PLC กลับมาปรับปรุง

การจัดการเรียนรู้
ให้ตอบโจทย์ผู้เรียน

ยิ�งขึ� น



กับ 2 แนวทาง
การใช้ AI เพื�อการเรียนรู้ 
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1.ครูใช้ Gen AI
ใช้ AI เป็นผู้ช่วยในการออกแบบแผนการสอน 
สื�อ กิจกรรม และประเมินผลผู้เรียน
เพื�อส่งเสริมความฉลาดรู้ด้านการอ่าน 
(Reading Literacy) และการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking)

2.ครู/ผู้เรียนใช้ Platform AI
“คาป� บ้าเรียน” (KapiBarian)
แพลตฟอร์มส่งเสริมการอ่านอย่างเข้าใจ
(Reading Literacy) และการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ (Critical Thinking) 
ให้ข้อเสนอแนะเฉพาะบุคคล สนับสนุนการเรียนรู้
ทั� งในและนอกห้องเรียน เป็นเครื�องมือครู
ในการติดตามพัฒนาการของผู้เรียน
อย่างมีประสิทธิภาพ
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เป� าหมายระยะยาว

สร้างระบบนิเวศการเรียนรู้ที� เหมาะสม
มุ่งส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ และต่อยอดศักยภาพของเด็ก โดยมี AI เป็นตัวช่วย
เชื�อมโยงทุกภาคส่วน เพื�อให้ครูและนักเรียนทั� งในและนอกห้องเรียน ผ่านระบบ
นิเวศการเรียนรู้

อัปสกิลเด็กไทย

ยกระดับทักษะ

อ่านอย่างเข้าใจ

คิดวิเคราะห์เป็น

พัฒนาศักยภาพครู

ใช้ AI จัดการเรียนรู้

ให้มีประสิทธิภาพ

สร้างต้นแบบการใช้ AI 

ในการศึกษา 

ขยายผล

ระดับประเทศ

สร้างข้อเสนอ

เชิงนโยบาย

สนับสนุนการเรียนรู้

ยุคดิจิทัลอย่างยั�งยืน

นโยบาย
เอื� อต่อการเรียนรู้

และสนับสนุนที� ตรงจุด

การบริหารจัดการ
ยืดหยุ่น เหมาะสม

กับบริบท
ของโรงเรียน

เครือข่าย
ความร่วมมือ

แท็กทีมครู โรงเรียน 
นักวิจัย ผู้ปกครอง 
และภาคีที� เกี�ยวข้อง

เทคโนโลยี
และนวัตกรรม

การเรียนรู้
ที� เข้าถึงได้

และตอบโจทย์ผู้เรียน



เส้นทางโครงการ
1 2 3

วางรากฐาน
โครงการ

ออกแบบเครื�องมือ
และระบบการเรียนรู้

พัฒนา
ศักยภาพครู

คัดเลือกพื�นที�
นวัตกรรมการศึกษา

จัด Workshop 
ร่วมกับทีมวิจัย

ออกแบบ
การวิจัย 
6 โรงเรียน

เริ�มใช้งาน 
AI Platform 
และ KapiBarian

ลงพื�นที�
สํารวจโรงเรียน

ร่วมออกแบบ
แพลตฟอร์ม AI

พัฒนาหลักสูตร
อบรมครู

สร้างเครือข่าย PLC 
แลกเปลี�ยนเรียนรู้

Gen AI

Reading Literacy

Critical Thinking

Active Learning

Growth Mindset

PERMA

มิถุนายน – กรกฎาคม
2568

กรกฎาคม – กันยายน
2568

สิงหาคม 2568 – 
มกราคม 2569

อบรมครูด้าน
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4 5 6
ทดลองใช้ AI
ในห้องเรียน

ขยายผล
สู่ 11 จังหวัด

วัดผล
และประเมินผล

ครูทดลองใช้ Gen Ai 
และ kapibarian 
ประกอบการสอน

เก็บ Feedback 
จากครูและนักเรียน

สังเกตการณ์
ใช้งานในห้องเรียน

พัฒนาระบบ 
Adaptive Learning

Pre-test / Post-test

Reading Literacy

Critical Thinking

วิเคราะห์ผลการใช้ AI

เก็บข้อมูลเชิงลึก
จากครูและนักเรียน

ตุลาคม 2568
(เป� ดเทอม)

ตุลาคม 2568 – 
มีนาคม 2569

ตลอดป� การศึกษา
2568–2569

เพิ�มพื�นที� ดําเนินงาน
และทีมวิจัย

รวม
13 ทีมวิจัย
ทั� วประเทศ
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แนวทางการใช้ AI
เพื�อการเรียนรู้
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1.คุณครูใช้ Gen Ai

อบรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop)
พัฒนาทักษะการใช้ AI ควบคู่กับแนวคิด
ด้านการเรียนรู้สมัยใหม่ เพื�อให้ครูสามารถ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้
ได้อย่างเหมาะสมกับผู้เรียน

Professional Learning Community 
(PLC)
สร้างพื�นที� แลกเปลี�ยนเรียนรู้ระหว่างครู 
พี�เลี�ยง และทีมวิจัย เพื�อสะท้อนผล 
ทดลองแนวทางใหม่ และร่วมกันแก้ป� ญหา
จากการใช้งานจริงในห้องเรียน

Coaching & Mentoring
มีทีมพี�เลี�ยงและผู้เชี�ยวชาญร่วมติดตาม 
สนับสนุน และให้คําปรึกษาอย่างต่อเนื�อง
ตลอดการดําเนินโครงการ
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“สร้างครูที�สามารถใช้ AI อย่างเข้าใจ และออกแบบการเรียนรู้ที� ช่วยให้เด็กไทย
คิดเป็น วิเคราะห์�ด้ และเรียนรู้อย่างมีความหมาย”

6 เนื� อหาอัปสกิลครูใช้ Gen Ai

Gen AI for Education
เรียนรู้การใช้ Generative AI ช่วยออกแบบสื�อ 
กิจกรรม คําถาม และการประเมินผลผู้เรียน

Reading Literacy
พัฒนาแนวทางการสอนที� ช่วยให้ผู้เรียน “อ่านเข้าใจ”
วิเคราะห์ข้อมูล และเชื�อมโยงความหมายได้ลึกขึ� น

Critical Thinking
ออกแบบกิจกรรมที� ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ การตั� งคําถาม 
และการประเมินความน่าเชื�อถือของข้อมูล

Growth Mindset
ปลูกฝ� งวิธีคิดที� เชื�อว่าศักยภาพสามารถพัฒนาได้ 
ผ่านการลองผิดลองถูกและการเรียนรู้อย่างต่อเนื�อง

PERMA
ห้องเรียนแห่งความสุข สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ ทั� งใน
มิติอารมณ์ ความสัมพันธ์ และความหมายของการเรียน

Active Learning
ปรับบทบาทห้องเรียนจาก “การฟ� ง” เป็น 
“การลงมือคิด ลงมือทํา และมีส่วนร่วม”



2.ห้องเรียนที� �ช้ “คาป� บ้าเรียน” (KapiBarian)

“คาป� บ้าเรียน” บอกอะไรเรา? 

“คาป� บารา”
สัตว์สังคมที� เป็นมิตร

“บ้าเรียน”
ความกระตือรือร้นในการเรียน

“คาป� บ้าเรียน” จึงสื�อถึงแพลตฟอร์ม 
การเรียนรู้ร่วมกันที� สนุก เป็นมิตร และเข้าถึงง่าย

=
ชื�อของ “คาป�บ้าเรียน” เกิดจากเล่นคําระหว่างคําว่า

สนับสนุนการเรียนการสอนของครู เนื�อหาเชื�อมโยงตัวชี� วัด
โดยไม่เป็นภาระให้ครู

พัฒนาความฉลาดรู้ด้านการอ่าน และการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ

สร้างแรงจูงใจให้อ่าน เนื�อหาทันกระแส สนุกสนาน 
เช่น เกมตอบคําถาม เกมมิฟ� เคชัน

สื�อการเรียนรู้ที�สนุก ช่วยให้นักเรียนอยากเรียน
และมีส่วนร่วมมากขึ� น

การสอนที� เน้นคะแนนมากเกินไป อาจทําให้
ทักษะการคิดและการอ่านพัฒนาได้�ม่เต็มที�

การประเมินผลที� เน้นการสอบ เป็นข้อจํากัด
ต่อการจัดการเรียนรู้ของครู

การใช้ AI ร่วมกับการสอนของครู
ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมและเรียนรู้�ด้ดีขึ� น
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ตัวอย่างจากการเรียนการสอนของครูที� �ช้
“คาป� บ้าเรียน” (KapiBarian)

ประเภทและจํานวนโรงเรียน 
ครู และนักเรียนที� เข้าร่วมโครงการ

สังกัดต่างๆ ทั� ง สพฐ. สช.
กทม. รวมถึง สกร.

มัธยมศึกษาป� ที�  1-3

โรงเรียน
200+ (แห่ง) 

เริ� มด้วยกิจกรรมสําหรับคุณครู
     ภาษาไทย
     สังคมศึกษา
     วิทยาศาสตร์
และกําลังขยายสู่กลุ่มสาระอื� นๆ

คุณครู
1,000+ (คน) 

นักเรียน
28,000+ (คน) 

หน้าแอพพลิเคชัน “คาป� บ้าเรียน” (KapiBarian)

ข้อมูล ณ วันที�  15 มิถุนายน พ.ศ. 2569

โรงเรียนเทศบาลเมืองจันทบุรี 1, จันทบุรี

โรงเรียนบ้านกองแขก, เชียงใหม่
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ห้องเรียน
ที� �ครงการ
กําลังสร้าง
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“ไม่�ช่ห้องเรียนที�  AI 
สอนแทนครู

 แต่คือห้องเรียนที�  AI 
ช่วยให้เด็กไทย

 คิดเป็น เรียนรู้เป็น 
และเติบโตได้เต็มศักยภาพ”
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ผลทดสอบห้องเรียนในโครงการ แบ่งห้องเรียนเป็น 3 กลุ่มคือ 

ภาพรวมโครงการป� ที�  1

ครึ� งทางผ่านมา…ก้าวหน้าแค่�หน ?

ผลการทดสอบพบว่า หลังเข้าร่วมโครงการและใช้เครื�องมือ  Gen AI ล้วน 
และใช้ Gen AI ร่วมกับ Kapibarian พบว่าทักษะการอ่านอย่างเข้าใจ
และการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพิ�มขึ� นจริงในทุกกลุ่ม 

(แต่ kapibarian 
ยังพัฒนาไม่เสร็จในป� แรก)

(แต่อาจได้รับนอกโครงการ)

ทักษะการอ่านอย่างเข้าใจ  (Reading literacy)
ทุกกลุ่มมีคะแนนการอ่านอย่างเข้าใจดีขึ� น

T1: ครูได้รับการอบรมใช้ AI +
นร. ใช้ AI tool

T2: ครูได้รับการอบรมใช้ AI ไม่�ด้รับการพัฒนา
ในโครงการ

ค่าเฉลี� ยก่อนการทดลอง ค่าเฉลี� ยหลังการทดลอง

12

คะแนน (เต็ม 20)

8.42
9.99

+1.57 +2.31 +2.39

8.59

10.91 11.00

8.61
10

8

6

4

2

0

กลุ่มตัวอย่าง

โรงเรียน

แห่ง
 71

ครู

คน
473

นักเรียน

คน
19,758

3 จังหวัดนําร่อง
เชียงใหม่ 
กรุงเทพ 
ระยอง(ส่วนใหญ่อยู่�น ม.1-2)

ครูได้รับการอบรมใช้ AI
นร. ใช้ Kapibarian

ครูได้รับการอบรมใช้ AI ครูและนักเรียน
ไม่�ด้รับการพัฒนาในโครงการ

AI AI
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ทุกกลุ่มมีคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณดีขึ� น

T1: ครูได้รับการอบรมใช้ AI +
นร. ใช้ AI tool

T2: ครูได้รับการอบรมใช้ AI ไม่�ด้รับการพัฒนา
ในโครงการ

ค่าเฉลี� ยก่อนการทดลอง ค่าเฉลี� ยหลังการทดลอง

12

คะแนน (เต็ม 20)

7.26

8.50

+1.25 +1.62 +1.49

7.85

9.47 9.62

8.12
10

8

6

4

2

0

ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
(Critical thinking) 

นอกจากนี� จากกราฟจะเห็นได้ว่าทุกกลุ่มผู้เรียนที�ครูที� �ช้ Gen AI ร่วมด้วยนั� น
ผู้เรียนมีคะแนนเพิ�มขึ� นมากที� สุดในทุกทักษะ โดยเฉพาะการใช้ AI ผ่านบทบาท
ของครู มีสัญญาณเชิงบวกมากที� สุด จากผลคะแนน Critical Thinking และ 
Reading Literacy สูงกว่ากลุ่มควบคุม
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สแกนอ่านความท้าทายต่อที�  
บทความ “Gen AI ความหวังใหม่ของการศึกษาไทย?” 

โครงการโดยรวมยังมีผลค่อนข้างจํากัด
เมื� อเทียบกับ รร.อื� น

T1: ครูได้รับ
การอบรมใช้ AI 
+ นร. ใช้ AI tool

T2: ครูได้รับ
การอบรมใช้ AI

ในป� แรกของโครงการพบความท้าทายอยู่หลายด้านไม่ว่าจะเป็นการพัฒนา 
platfrom ที� ยังไม่เต็มสมรรถนะ รวมถึงการเรียนรู้ร่วมกันเพื�อก่อรูปแนวทาง
การใช้ที� มีความหลากหลายและเหมาะสมกับเงื�อนไขเฉพาะของแต่ละห้องเรียน
ซึ� งต้องทําต่อเนื�องในอีกครึ� งทางข้างหน้า 

การอ่านอย่างเข้าใจ
(Reading literacy)

ม.1

ม.2

ม.1

ม.2

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
(Critical thinking) 

การอ่านอย่างเข้าใจ
(Reading literacy)

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
(Critical thinking) 

พัฒนาการไม่แตกต่าง
จาก รร. อื� น 

พัฒนาการ
ดีกว่า รร. อื� น 

พัฒนาน้อยกว่า รร. อื� น
ไม่�ด้บอกว่า คะแนนแย่ลง 
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Gen AI ไม่สามารถแทนครูได้ แต่ถูกออกแบบมาเพื�อเป็น “ผู้ช่วยครู” ในการ
สร้างสื�อการเรียนรู้ที� เชื�อมโยงกับชีวิตจริงของเด็ก และออกแบบคําถาม
ที�กระตุ้นการวิเคราะห์ ทําให้ครูเห็นความเป็นไปได้�หม่ ๆ ในการออกแบบ
กิจกรรมห้องเรียนให้สนุก เข้าใจง่าย และตอบโจทย์ธรรมชาติของผู้เรียน
ในยุคนี�  

เสียงจากครูนําร่องกับบทบาทที� เปลี� ยนไป
จาก “ผู้ป� อนเนื� อหา” ไปสู่ “ผู้ออกแบบการเรียนรู้”

“ เดก็ๆ ยคุนี้ชอบอานอะไรสั้นๆ อานจากมือถือ จะสอนอาน

แบบเดิมไมได เราก็ตองใช Gen AI เขามาชวยยอยเนื้อหา

ตรงนี้ ใหชวยคิดโครงเรื่องที่เขากับสิ่งที่เด็กสนใจ หรือ

แมแตตัว AI Kapibarian เองกป็รับบทอานเปนนิยายแชท 

เรื่องพาเดก็ยอนอดตีเพื่อเรยีนรูประวัติศาสตร ซึ่งเรากจ็ะ

คอยเติมเนื้อหาที่สำคัญชวยเดก็ใหเขาใจลึกขึ้น หรือ

ตอบคำถามที่ AI ตอบไมได” 

“คนมองวาใหเดก็ใช AI เรยีนไดแลว 

หองเรยีนไมจำเปนตองมคีรูเปนเรื่องที่ผิดมาก 

ครูยังจำเปนอยูในหองเรียนแตเปลี่ยนจุดโฟกัส

ไปที่การออกแบบวิธีการเรียนรู

รวมกับ AI เนื้อหาบทนี้เรียนผานออนไลนก็จริง 

แตครูก็ตองกระตุนเด็ก พาเด็กเขาสูบทเรียน 

ชวยทำใหเด็กสนุก มสีวนรวมกับเรา 

เพราะอยาลืมวาเดก็แตละคน แตละหอง

เขามคีวามหลากหลาย ซึ่ง AI ไมไดรูจักเดก็

อยางใกลชิดเทากับครู”

จุฬาทิพย์ แสงบุญ (ครูจ๋า)

ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาฯ 
โรงเรียนบ้านป่าเสร้า ดอยสะเก็ด เชียงใหม่

“ ปฏิเสธไมไดวาครูยังเปนคนที่เชื่อมนักเรยีน

เขาสูบทเรยีนไดดทีี่สดุ เพราะครูมเีลือดเนื้อ ความรูสึก 

แตการที่ครูตองสอนทั้งวันกับเดก็หลายสิบคน ทำใหบางที

ครูอาจจะลาได ดังนั้นการใช Gen AI เขามาชวย เปนสิ่งที่

ทำใหครูยังคงคณุภาพการสอนในแตละครั้งไดคงเสนคงวา” 

พัชรินทร์ วงค์ชมภู (ครูปุ๊ก)

ครูผู้สอนกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ฯ 
โรงเรียนตั� งพิรุฬห์ธรรม กรุงเทพมหานคร

ฉัตร์นิพัฒน์ ดิษฐชลอ (ครูบอล)

ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
โรงเรียนบ้านป่าเสร้า ดอยสะเก็ด เชียงใหม่

ครูวิทยฐานะชํานาญการ 

ครูวิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 

ครูวิทยฐานะชํานาญการพิเศษ
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แมปกลางที� ทุกทีมใช้ร่วมกัน
วางกรอบและเป� าหมายร่วมกันอย่างชัดเจน 
แต่ยังคงความยืดหยุ่นตามบริบทแต่ละพื�นที�

ลงลึกถึงกลไกในห้องเรียน
ทีมวิจัยลงพื�นที� สังเกตการณ์เพื�อออกแบบ
การเรียนรู้ – พัฒนาครู ให้ตอบโจทย์และตรงจุด
กับผู้เรียนมากที� สุด

อัปเกรด KapiBarian ให้ถึงขีดสุด
พัฒนาฟ� งก์ชันและองค์ประกอบต่าง ๆ  บนแพลตฟอร์ม
ให้สมบูรณ์ พร้อมรองรับทุกบทเรียน

พัฒนาแพลตฟอร์มคู่ขนาดกับการอบรมครู
ปรับการอบรมการใช้ Platform ให้เข้ากับระยะเวลา
ของการพัฒนาฟ� เจอร์อย่างไปในทิศทางเดียวกับ 
เพื�อให้เกิดความสอดคล้องของเนื�อหาอย่างหนุนเสริมกัน 

ถอดบทเรียนจากเสียงสะท้อนของครู แม้ Gen AI จะเข้ามามีบทบาทหลัก
ในการหนุนเสริมการเรียนการสอนในห้องเรียน และนําไปสู่ผลลัพธ์�นทางที� ดีขึ� น 
แต่นี� ก็เป็นเพียงก้าวแรกของโครงการเท่านั� น เราพบความท้าทายอยู่หลายด้าน
ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนา platfrom ที� ยังไม่เต็มสมรรถนะ รวมถึงการเรียนรู้
ร่วมกันเพื�อก่อรูปแนวทางการใช้ที� มีความหลากหลายและเหมาะสมกับ
เงื�อนไขเฉพาะของแต่ละห้องเรียน ซึ� งในอีกครึ� งทางข้างหน้า โครงการตั� งใจ
ที�จะพัฒนาเพิ�มใน 4 ส่วนหลักด้วยกัน คือ  

ความท้าทาย สู่ก้าวต่อไป

สแกนอ่านต่อได้ที�



10 ลักษณะ
ของห้องเรียน Craft Ai

“ตั� งคําถาม” 
มากกว่าท่องจํา
ผู้เรียนไม่�ด้เรียนเพื�อจําคําตอบ
เพียงอย่างเดียว แต่�ด้ฝ� กคิด วิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และตั� งคําถามกับข้อมูลรอบตัว

1.
ผู้เรียนทุกคนเรียนรู้
ได้ตามศักยภาพ
AI ช่วยปรับเนื�อหาและกิจกรรม
ให้เหมาะกับผู้เรียนแต่ละคน ลดข้อจํากัด
ของการเรียนแบบเดียวกันทั� งห้อง

2.
ครูเป็น 
“ผู้อํานวยการเรียนรู้”
ครูไม่�ด้เป็นเพียงผู้ถ่ายทอดเนื�อหา 
แต่เป็นผู้อํานวยความสะดวก ชวนคิด 
และสร้างประสบการณ์การเรียนรู้
ที� มีความหมาย

3.

ใช้ AI อย่างเข้าใจ
และสร้างสรรค์
AI ถูกใช้เป็น “เครื�องมือช่วยเรียนรู้” 
ไม่�ช่เครื�องมือแทนการคิด ผู้เรียนยังคง
ต้องใช้เหตุผล วิเคราะห์ และตัดสินใจ
ด้วยตนเอง

4.
ผู้เรียนกล้าคิด
กล้าพูด และกล้าลอง
เป� ดพื�นที� �ห้ผู้เรียนทดลอง 
แสดงความคิดเห็นและเรียนรู้
จากความผิดพลาดอย่างปลอดภัย

5.
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เชื�อมโยงกับโลกจริง

กิจกรรมการเรียนรู้เชื�อมโยงกับ
สถานการณ์จริง ข่าวสาร และป� ญหา
ในชีวิตประจําวัน เพื�อให้ผู้เรียนเห็นคุณค่า
ของการเรียนรู้

6.
ผู้เรียน “อ่านเข้าใจ”
และ “คิดเป็น” มากกว่า
แค่การอ่านออก
ผู้เรียนได้ฝ� กตีความ วิเคราะห์ และประเมิน
ความน่าเชื�อถือของข้อมูล ไม่�ช่เพียง
อ่านผ่านเนื�อหา

7.
การเรียนรู้
เกิดขึ� นร่วมกัน
ครู ผู้เรียน และเพื�อนร่วมชั�น แลกเปลี�ยน
ความคิดเห็นและเรียนรู้ร่วมกัน
ผ่านกระบวนการ Active Learning 

8.

เห็นพัฒนาการ
ของผู้เรียนได้ชัดขึ� น
AI และเครื�องมือดิจิทัลช่วยให้ครูติดตาม
พัฒนาการ จุดแข็ง และจุดที� ต้องพัฒนา
ของผู้เรียนได้ละเอียดขึ� น

9.
เตรียมผู้เรียน
ให้พร้อมสําหรับอนาคต
ไม่เพียงพัฒนาความรู้ทางวิชาการ แต่สร้าง
ทักษะสําคัญในโลกอนาคต ทั� งการอ่าน 
การคิดวิเคราะห์ การสื�อสาร การใช้เทคโนโลยี 
และการปรับตัวในการเรียนรู้

10.
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AI ในห้องเรียนไทย
เมื� อครูมีตัวช่วย

เด็กก็เรียนรู้
ได้�กลกว่าเดิม
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